PRAVILA TAKMICENJA

Drugo nacionalno takmicenje u robotici za najmlade ,RoboFin“ 2026

POZDRAVNA RIJEC
Dragi nasi mali takmicari,

Dobrodo8li na Drugo nacionalno takmicenje u robotici za najmlade ,RoboFin®, koje se odrzava u
okviru nacionalnog programa Robotika za najmlade. Velika nam je Cast i zadovoljstvo Sto ste
odlucili da budete dio ovog posebnog dogadaja.

Ovo takmicenje osmisljeno je upravo za vas, radoznale, vrijedne i mastovite u€enike koji zele da
istrazuju svijet robotike i programiranja, ali i da naue kako da razmisljaju logi¢no i odgovorno
upravljaju novcem i resursima. Vjerujemo da ¢ete kroz zadatke koji vas o€ekuju razvijati ne samo
tehniCke vjestine, vec i timski rad, kreativnost i upornost.

Najvaznije od svega je da uZivate u procesu u€enja i da kroz igru otkrivate koliko je znanje moéno
kada ga dijelimo i koristimo zajedno. Pobjeda jeste lijepa i vazna, ali je jo$ ljepSe druZenje, iskustvo
i prijateljstva koja Cete ponijeti sa ovog takmicenja.

Zelimo vam puno uspjeha, strplienja i hrabrosti da pokaZete svoje ideje i rje$enja. Svaki va$ korak
naprijed je pobjeda, jer se kroz znanje i upornost postizu najveéi rezultati.

Sreéno svima i neka najbolji timovi zablistaju!
Srdacéno vas pozdravijamo,

Organizacioni tim takmicenja ,RoboFin*

1. STRUKTURA | KONCEPT TAKMICENJA

Drugo nacionalno takmicenje u robotici za najmlade ,RoboFin“ odrzac¢e se u subotu, 31. oktobra
2026. godine, u Sportskom i kulturnom centru Univerziteta Crne Gore u Podgorici.

Cilj takmicenja je da djeci omoguéi da kroz igru, istrazivanje i timski rad razvijaju logi¢ko
razmi$ljanje, kreativnost i osnovna znanja iz oblasti robotike, a istovremeno na zanimljiv nagin
usvajaju osnove finansijske pismenosti. Takmicenje podsti¢e djecu da razmisljaju kriticki, rieSavaju
izazove i razumiju znacaj odgovornog upravljanja resursima.

Pravo u€e8c¢a imaju sve drzavne osnovne Skole u Crnoj Gori, a takmicarske timove ¢ine ucenici od

| do IV razreda osnovne Skole. TakmiCenje se odrzava u dvije starosne kategorije koje se takmice
odvojeno:

o Kategorija Robo Malci: ucenici | i Il razreda
e Kategorija Robo Znalci: ucenici lll i IV razreda

Svaka kategorija ima zadatke prilagodene uzrastu, posebno bodovanje, posebnu rang listu i
posebne nagrade. Zadaci ¢e biti napisani Cirili¢nim pismom. U¢esnicima koji budu imali poteSkoéa
pri Citanju teksta zadataka, na raspolaganju ¢e biti volonteri za pomo¢.

TakmicCenje se sastoji iz dva klju¢na izazova:



1.

Roboti¢ki izazov: Timovi na licu mjesta konstruiSu i programiraju riedenje zadatog
problema koristeCi propisane komplete. Zadaci traze logi¢ko razmisljanje, preciznost i
timsku saradnju.

Finansijski izazov: Kreativno povezuje robotiku sa osnovama finansijske pismenosti.
Timovi rjeSavaju zadatke koji zahtijevaju planiranje resursa, donoSenje jednostavnih
ekonomskih odluka, Stednju i racionalno koris¢enje sredstava kroz situacije bliske djecijem
iskustvu.

TakmiCenje se zasniva na principima jednakosti, bezbjednosti i fer-pleja. Svi timovi u okviru iste
kategorije rade u identi¢nim uslovima, sa istom opremom i u unaprijed odredenom vremenskom

okviru.

2. OPSTA PRAVILA TAKMICENJA

2.1. Ucesnici, sastav tima i izmjene

Sastav tima: Tim Cine 2 do 4 uéenika. Svi Clanovi tima moraju pripadati istoj kategoriji
(Kategorija Robo Malci: | i |l razred; Kategorija Robo Znalci: 11l i IV razred).

Pojedinacni status: Svaki uenik moze biti prijavljen samo u jednu kategoriju i samo u
jedan tim.

Kvalifikacije mentora: Svaki tim ima jednog mentora/mentorku. Mentor moze biti
ucitelj/uCiteljica razredne nastave, profesor/nastavnik predmetne nastave, vaspitac, strucni
saradnik iz Skole ili ovlad¢eni edukator/predavac iz kluba ili centra robotike.

Kapacitet $kole: Jedan mentor moze voditi viSe timova, i u obje kategorije. Skola/klub
moze prijaviti onoliko timova koliko u tom trenutku ima robota (bilo da su u njenom
vlasnistvu ili pozajmljeni).

Izmjena €lanova tima: Ukoliko dode do nepredvidenih okolnosti, izmjena ili zamjena
prijavlienog ¢&lana tima ili mentora nakon zatvaranja prijava jeste dozvoljena, ali uz
obaveznu prethodnu pismenu najavu i odobrenje Organizacionog odbora. Mentor je
duzan da o izmjeni pismeno obavijesti organizatora najkasnije 48 sati prije takmicenja
radi pravovremene korekcije akreditacija, obroka, diploma i takmicarskih lista.

2.2. Prijava tima

Prijave se vrse isklju€ivo putem zvaniénih online formulara, posebno za svaku kategoriju:

Prijava za Kategoriju Robo Malci (-1l razred):
[https://robotikazanajmladje.me/prijava-1-2-razred/]

Prijava za Kategoriju Robo Znalci (llI-1V razred):
[https://robotikazanajmladje.me/prijava-3-4-razred/]

Prijave su otvorene do €etvrtka, 20. oktobra 2026. godine.

Za prijavu je potrebno unijeti:

1.
2.
3.

Ime i prezime mentora/mentorke, kontakt telefon i e-mail;
Naziv Skole/ustanove i zvani¢ni ime tima;

Za svakog Clana tima: ime i prezime, datum rodenja, razred i tip ishrane (obavezno navesti
ukoliko dijete ima alergiju ili potrebu za posebnom ishranom).



Napomena: Prijava tima Ciji ¢lanovi ne pripadaju istoj kategoriji ili prijava u€enika u viSe timova
nece biti prihvaéena. Organizator ¢e obavijestiti mentora i omogucéiti ispravku unutar roka za
prijavu.

2.3. Oprema i tehnicke specifikacije

e Svaki tim je duzan da sa sobom ponese svoj set ,,First time coding & robotics“ i 6 novih
baterija od 1,5 V.

e Pocetno stanje: Robot mora doéi na takmienje potpuno rastavljen. Timovi ga sklapaju
na licu mjesta, u skladu sa zadatkom koji dobiju na samom takmicenju.

¢ Na podijumu svaki tim dobija oznacen sto i 4 stolice za pripremu i rad.

e Kodiranje se vrSi putem fizikalnih kodnih kartica / fizikalnih kodera bez upotrebe ekrana
(screen-free coding).

3. ETICKI KODEKS, MENTORI | TAKMICARI

TakmiCenje se temelji na fer-plej igri, uzajamnom postovaniju, dijeljenju znanja i vrénjackoj podrsci.
e Princip djeéijeg autorstva: Robot i kod moraju biti isklju€ivi proizvod rada djece.

e Uloga mentora na dogadaju: Mentori dovode djecu do registracionog pulta gdje vrSe
zvanic¢nu prijavu tima. Nakon zavrSene registracije, brigu o djeci preuzimaju volonteri koji ih
sprovode do njihovog radnog stola. Mentori ne borave sa timovima u zoni za pripremu i rad,
ve¢ po pocetku takmiCarskog dijela programa napustaju prostor oko borilista i prelaze u dio
sale predviden za publiku.

e Eti¢nost takmicara: Od djece se olekuje samostalnost i postovanje odluka sudija i
uputstava volontera. Svi takmicari su duzni da tokom trajanja manifestacije nose sluzbene
promo-majice i vidno istaknute akreditacije.

4. SUDIJSKI | VOLONTERSKI TIM

4.1. Sudijski tim i protokoli sudenja
Sudijski tim sastavljen je od stru¢njaka iz oblasti obrazovanija, robotike i finansija.

e Sudije na terenu: Prate izvodenje voznji na stolu, mjere vrijeme, verifikuju tacnost
izvrSenih zadataka i evidentiraju eventualne nepravilnosti.

e Tokom zvani¢ne voznje, svako nenamjerno dodirivanje robota rukom od strane takmicara
nosi -5 bodova, dok namjerno premjestanje robota ili uplitanje nosi -10 bodova.

e Potpisivanje bodovne liste: Nakon zavrSetka voZnje, sudija objasnjava bodove
takmiCarima i trazi potpis od ovlaséenog kapitena. Potpisom na listu rezultat postaje
pravosnazan. Odluke Glavnog sudije za sve sporne situacije su kona¢ne i obavezujuce.

4.2. Volonterski tim

e Volonterski tim Cine mladi entuzijasti i bivsi takmicari koji uslijed starosne granice vise
nemaju pravo nastupa, ali odliéno poznaju koncept takmicenja.

e Zaduzenja volontera: Volonteri vrSe docek i registraciju timova (Check-in), usmjeravaju
ekipe do stolova, te asistiraju sudijama u namjestanju rekvizita na polju.



¢ Linija komunikacije: Svu zvani¢nu i operativhu komunikaciju volonteri vrse isklju€ivo sa
dodijelijenim €lanom Organizacionog odbora (Koordinatorom za volontere). Volonteri
moraju odrzati potpunu neutralnost i zabranjeno im je davanje tehnickih savjeta timovima.

5. BODOVANJE, FAKTOR VREMENA | RANG LISTA

Maksimalan broj bodova koji tim mozZe osvojiti na takmicenju iznosi 100 bodova, a struktura
ocjenjivanja obuhvata:

e 20 BODOVA - Dizajn i unikatnost robota: Evaluacija u Pit zoni koja obuhvata estetsko
rieSenje, kreativnost sklapanja, stabilnost konstrukcije i samostalno djeCije objasnjenje
ideje.

e 80 BODOVA - Uspjesno rjeSavanje takmi¢arskog zadatka: Bodovanje na takmi¢arskom
stolu koje obuhvata funkcionalnost robota, preciznost kretanja i ispunjavanje zadatih ciljeva
iz roboti¢kog i finansijskog izazova.

Ukupan broj bodova = Bodovi dizajna (max 20) + Bodovi zadatka (max 80) — Kazneni bodovi (penali)

Rang lista i faktor vremena:

e Rang lista se formira posebno za svaku kategoriju (Kategorija Robo Malci i Kategorija
Robo Znalci).

e Svaki tim ima dva zvaniéna pokusaja (pustanja robota) na stolu pred sudijama. Oba
rezultata se evidentiraju u bodovnim listama, a bolji rezultat se uzima za zvaniéni.

e Pri formiranju konacne rang liste, pored ukupnog broja bodova, uzima se u obzir i faktor
vremena. U slu€aju jednakog broja bodova, tim koji je brze i preciznije izvrSio zadatak
ostvaruje prednost u plasmanu.

6. NAGRADE | SPECIJALNA PRIZNANJA

1. Glavne nagrade: Dodjeljuju se Pehari, Medalje i Nagrade za osvojeno 1., 2. i 3. mjesto
posebno u Kategoriji Robo Malci, a posebno u Kategoriji Robo Znalci.

2. Specijalna nagrada za dizajn (Best Robot Design Award): Dodjeljuje se timu u svakoj

.......

3. Specijalna nagrada za video iz finansijske pismenosti (Best Financial Literacy Video
Award):

o Dodjeljuje se jedna nagrada za najbolji kratki edukativno/zabavni video-zapis
pristigao u pred-takmi¢arskom roku.

o Video se ocjenjuje na osnovu djeCijeg razumijevanja pojmova (Stednja, pametno
troSenje, resursi), kreativnosti scenarija i djecijeg angazmana.

7. DNEVNI FORMAT NA DAN TAKMICENJA

TakmiCenje se odrzava u jednom danu kroz sljedece faze:

1. Registracija i sve€ano otvaranje: Prijava timova na Check-in pultu, preuzimanje paketa,
smjestanje u salu.



Upoznavanje sa zadatkom: Zvani¢no predstavljanje izazova i preuzimanje zadataka po
kategorijama.

Rad na rjeSenju: Samostalno sklapanje i programiranje robota za radnim stolovima unutar
predvidenog vremenskog okvira.

Zvanicni pokusaji: 1zvodenje dvije takmicarske voznje na polju pred sudijama, uz vodenje
timova od strane volontera.

Proglasenje pobjednika i zatvaranje: Sabiranje bodova uz faktor vremena, urucenje
sertifikata svim u€esnicima i dodjela pehara i nagrada.

8. PRAVILA PONASANJA | BEZBJEDNOST

Samostalan rad: Djeca samostalno sastavljaju i programiraju robote bez spoljnog
uplitanja.

Elektronski uredaji: Zabranjeno je unoSenje i koriséenje mobilnih telefona, tableta i drugih
elektronskih uredaja u takmi€arskom prostoru. Svi uredaji ostaju kod mentora ili roditelja.

Red i mir: Nije dozvoljeno ometanje drugih timova, ulazak u neovlaS¢ene zone niti
remecéenje reda u sali.

Ishrana: Hranu i pi¢e (prilagodene iskazanim tipovima ishrane iz prijava) obezbjeduje
organizator.

Sankcije: Svako grublje krSenje pravila ponaSanja, sufliranje sa tribina ili nepoStovanje
etickog kodeksa moze dovesti do opomene ili potpune diskvalifikacije tima od strane
Organizacionog odbora.

8.1. PREKRSAJI | DISKVALIFIKACIJA

Cilj pravila nije kaznjavanje takmiCara, ve¢ obezbjedivanje jednakih uslova, samostalnog rada
djece, bezbjednosti i fer-pleja. U zavisnosti od tezine prekrSaja, tim moze dobiti usmenu
opomenu, bodovnu kaznu, ponistenje pojedinaénog pokusaja ili diskvalifikaciju sa
takmicenja.

Tim moze biti diskvalifikovan u sljedeé¢im slu¢ajevima:

1.

Nedozvoljena pomoé¢ mentora, roditelja ili druge osobe — ukoliko bilo koja osoba van
tima tokom takmiCarskog rada daje djeci konkretna tehniCka uputstva, rjeSenja zadatka,
instrukcije za sklapanje ili kodiranje. U slu€aju sufliranja sa tribina, sudija ili ¢lan
Organizacionog odbora prvo upozorava osobu koja daje instrukcije; ponavljanje prekrsaja
moze dovesti do diskvalifikacije tima.

KoriSéenje mobilnog telefona, tableta, pametnog sata ili drugog elektronskog uredaja
u svrhu rjeSavanja zadatka, komunikacije sa osobama van takmiCarskog prostora ili
pribavljanja nedozvoljene pomodi.

KoriSéenje unaprijed pripremljenog robota, gotovog rjesenja ili unaprijed
pripremljenog koda koji nije nastao samostalnim radom cClanova tima tokom vremena
predvidenog za takmicenje.

KoriSéenje opreme, djelova ili pomagala koja nijesu dozvoljena pravilima takmicenja,

ukoliko tim nakon upozorenja sudije odbije da ukloni nedozvoljenu opremu ili je koristi sa
namjerom ostvarivanja prednosti.



5. Namjerno ometanje drugog tima, ukljuCujuéi diranje ili pomjeranje njihovog robota,
opreme ili materijala, ometanje njihovog rada ili pokusaj uticanja na rezultat drugog tima.

6. Namjerno mijenjanje ili ostec¢ivanje takmic¢arskog polja, rekvizita ili opreme
organizatora radi ostvarivanja prednosti ili otezavanja nastupa drugom timu.

7. Ucesce neprijavljenog takmicara ili zamjena ¢lana tima bez prethodnog odobrenja
organizatora. Za tim mogu nastupati iskljuivo ucenici navedeni u zvani¢noj prijavi,
odnosno njihove zamjene koje je Organizacioni odbor prethodno odobrio.

8. Davanje netac¢nih podataka ili pokusaj obmane sudija i organizatora, ukljucujuci
prikrivanje nedozvoljene pomoci, izmjenu rezultata ili bodovne liste, lazno predstavljanje
¢lana tima ili drugi pokusaj sticanja nepravedne prednosti.

9. Neprimjereno ili nesportsko ponasanje koje ukljucuje vrijedanje, prijetnje, agresivno
pona$anje, namjerno ugrozavanje bezbjednosti drugih uCesnika ili ozbiljno nepostovanje
odluka sudija, volontera i Organizacionog odbora.

10. Ponavljanje prekrsaja nakon zvaniéne opomene, kada tim, mentor ili osoba povezana
sa timom nastavi pona$anje kojim se krSe pravila takmicenja ili naruSavaju jednaki uslovi za
ostale u€esnike.

Neposredna diskvalifikacija, bez prethodne opomene, moze se primijeniti u slu€aju namjerne
prevare, koris¢enja spoljne pomodi za rijeSavanje zadatka, namjernog ometanja ili ostecivanja rada
drugog tima, falsifikovanja rezultata ili ponasanja kojim se ugrozava bezbjednost u¢esnika.

Odluku o diskvalifikaciji donosi tim sudija u konsultaciji sa Organizacionim odborom, nakon

utvrdivanja Cinjenica. Odluka se evidentira u zapisniku i saopStava mentoru tima. Odluka tima
sudija i Organizacionog odbora je konac¢na.
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